Modulbezeichnung Darstellungstechnik

Semester WPM
ECTS-Punkte (Dauer) 2 (1 Semester)
Art Wabhlpflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung | 30 h Kontakizeit + 30 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BaMD, BaMDP

Priufungsform und -dauer Mappe mit allen gesammelten Darstellungen der Ubungen
Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Studentische Arbeit, Praktikum
Modulverantwortlicher A. Wilke

Qualifikationsziele

Die Studierenden kennen die zeichnerischen Mittel als Voraussetzung fir den Entwurfsprozess und die
Mdglichkeit, konzeptionelle Ideen anderen zu vermitteln. Zudem erfolgt die Schulung der Wahrnehmung.
Das Beobachten und Sehen, d.h. Erfassen von Formen und Proportionen als Ganzheit. Diese Sensibilisie-
rung der Wahrnehmung ist zugleich eine wichtige Voraussetzung fir die weitere Entwurfsarbeit.

Lehrinhalte

Die Vorlesung vermittelt Grundlagen der Darstellungstechniken als Voraussetzung fir den Entwurfspro-
zess. Angefangen mit einfachen Bleistiftiibungen erfolgt eine schrittweise Anleitung: Uber die Auseinan-
dersetzung mit Licht, Schatten und Reflexen, den Oberflachenstrukturen und Materialien, bis hin zu den
hochwertigen Prasentationszeichnungen, den so genannten Design-Renderings mit Marker-Techniken.
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Lehrveranstaltungen

Dozent Titel der Lehrveranstaltung SwWS
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