Modulbezeichnung (Kurzel) iOS-Programmierung (IPRG)

Modulbezeichnung (eng.) iOS App Development
Semester (Haufigkeit) WPM (nach Bedarf)
ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Wahlpflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung | 60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen Programmierung 3
Verwendbarkeit BET, BETPV, BIl, BMT, BIPV
Prifungsart und -dauer Mundliche Prifung oder Erstellung und Dokumentation von

Rechnerprogrammen

Lehr- und Lernmethoden Seminar, Praktikum

Modulverantwortliche(r) G. J. Veltink

Qualifikationsziele

Die Studierenden sollen die 'iOS'-Plattform und die zugehérigen Werkzeuge kennenlernen und anschlie-
Bend selbstandig iOS-Programme (Apps) fur das iPhone und iPad entwickeln kénnen. Die Ergebnisse
sollen im Team erstellt werden und die wissenschaftlichen Ergebnissen sollen prasentiert werden.

Lehrinhalte

Swift, das iOS-SDK, die iOS-Entwicklungswerkzeuge, Mobile Design and Architecture Patterns, Applica-
tion Frameworks, User Interface Design fur iOS-Anwendungen, Benutzung der speziellen Features des
iPhones/iPads. Als Leitfaden werden die (englischen!) Materialien des Stanford-Kurses von Prof. Paul He-
garty eingesetzt (Spring 2023): https://cs193p.sites.stanford. edu Hinweis: Zur Teilnahme bendtigen
Sie einen Zugang zu einem aktuellen Mac-Rechner, z.B. ein persénliches MacBook. (Stand 01.01.2024)

Literatur

Apple:The Swift Programming Language (Swift 510). [https://docs.swift.org/swift-book/index.
html]

Apple:Configuring a multiplatform app. [https://developer.apple.com/documentation/Xcode/
configuring-a-multiplatform-app-target].

Alle Dokumente befinden sich in der 'ilOS Developer Library’ unter https://developer.apple.com/
documentation (Stand 01.01.2024)

Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS

G. J. Veltink iOS-Programmierung 2

G. J. Veltink Praktikum iOS-Programmierung 2
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