Modulbezeichnung (Kirzel) Multimediaprojekte (MMPJ)

Modulbezeichnung (eng.) Multimedia Projects

Semester (Haufigkeit) WPM (jedes Wintersemester)

ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Wahlpflichtmodul Zertifikat Computer-Aided Media Production

Studentische Arbeitsbelastung | 60 h Kontakizeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO) Autorensysteme, Programmieren 1, Programmieren 2

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BMT

Prifungsform und -dauer Erstellung und Dokumentation von Rechnerprogrammen
und/oder Mundliche Prifung

Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Praktikum, Studentische Arbeit

Modulverantwortliche(r) G. J. Veltink

Qualifikationsziele

Die Studierenden sollen in der Lage sein selbstandig Anforderungen fiir Multimedia-Anwendungen zu ana-
lysieren und hieraus ein Entwicklungsprojekt zu definieren. Sie sollen dieses Projekt in Gruppen von 3 bis 4
Personen planen und projektmaBig durchfiihren und dokumentieren kénnen. In der Projektanalyse sollen
die Studierenden selbststandig eine passendes frei verfligbares Entwicklungswerkzeug auswéahlen (z.B.
H5P, LiveCode, Unity, Processing 0.4.). Sie sollen die Méglichkeiten und Unméglichkeiten der Uberset-
zung von klassischen Medien in elektronische Medien in der praktischen Arbeit untersuchen und ansch-
liessend wiedergeben kénnen. Sie sollen selbstandig eine Multimedia-Anwendung entwickeln kédnnen und
letztendlich die Arbeitsergebnisse dokumentieren und préasentieren kénnen.

Lehrinhalte

Software Engineering, Vorgehensmodelle und Projektmanagement fiir Multimedia-Anwendungen. Projekt-
planung mit dem Projektstrukturplan. Projektiberwachung mit der Meilensteintrendanalyse. Erstellung ei-
nes Pflichtenheftes. Das Flowchart als Werkzeug fiir die Dokumentation der Navigation einer Anwendung.
Das Storyboard, wie es verwendet wird in multimedialen Projekten. Die Asset-Liste und die Verbindun-
gen mit dem Flowchart und dem Storyboard. Beschaffung, Bearbeitung und Integration von Multimedia-
Komponenten (Assets).
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS

G. J. Veltink Multimediaprojekte 2

G. J. Veltink Praktikum Multimediaprojekte 2
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