
Modulbezeichnung (Kürzel) Autorensysteme (AUTR)

Modulbezeichnung (eng.) Authoring Systems

Semester (Häufigkeit) 4 (jedes Sommersemester)

ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Pflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung 60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen Programmieren 2, Computeranimation

Verwendbarkeit BMT

Prüfungsform und -dauer Klausur 1,5h oder mündliche Prüfung

Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortliche(r) G. J. Veltink

Qualifikationsziele
Die Studierenden sollen die verschiedenen Typen von Autorensystemen kennen und die unterschiedlichen
Einsatzzwecke erklären können. Sie sollen vertiefte Kenntnisse mindestens eines Autorensystems haben
und dieses System praktisch anwenden können. Sie kennen die Methoden und Techniken, die zur Umset-
zung eines Multimedia-Projektes benötigt werden. Sie sollen die geschichtliche Entwicklung, Einflüsse und
Interaktionen mit anderen Themengebieten (z.B. das WWW und das Internet) verstehen und wiedergeben
können.

Lehrinhalte
Geschichte und Entwicklung der Autorensysteme und deren Vorläufer. Klassifikation der unterschiedli-
chen Typen von Autorensystemen. Software Engineering, Vorgehensmodelle und Projektmanagement
für Multimedia-Anwendungen. Beschaffung, Bearbeitung und Integration von Multimedia-Komponenten
(Assets). Benutzerführung: Navigation und Interaktion. Bedienung der benutzten freien oder Open-
Source-Autorensysteme (im Moment: H5P, LiveCode und Google Web Designer) und deren Programmie-
rung/Steuerung.
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS

G. J. Veltink Autorensysteme 3

G. J. Veltink Praktikum Autorensysteme 1
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