Modulbezeichnung (eng.) Praxisreflexion (Software-Entwicklung) (Reflection on Practical
Work (Software Development))

Semester 3-4
ECTS-Punkte (Dauer) 4 (2 Semester)
Art Pflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung | 5 h Kontaktzeit + 115 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BalP

Prifungsform und -dauer Referat

Lehr- und Lernmethoden Studentische Arbeit, Seminar
Modulverantwortlicher Studiengangssprecher

Qualifikationsziele

Ziel der Praxisreflexion ist es, den Anwendungsbezug der im Studium erworbenen Kenntnisse, Féhigkei-
ten und Fertigkeiten herzustellen. Die Studierenden kénnen praktische Fragestellungen abstrahieren und
auf theoretische Lehrinhalte transferieren. Die Studierenden sind in der Lage, ihre im Studium erworbenen
Kenntnisse und Fahigkeiten anzuwenden und die bei der praktischen Tétigkeit gesammelten Ergebnisse
und Erfahrungen zu reflektieren. Hierbei liegt der Schwerpunkt fachlich bei Softwareentwicklungskompe-
tenzen. Sie kdnnen selbstandig und lberzeugend Uber das Erarbeitete referieren und diskutieren.

Lehrinhalte
Reflexion der Lehrinhalte anhand von Fachthemen entsprechend den Aufgaben im Betrieb.

Literatur
Literatur themenspezifisch zu behandelten Fachthemen.

Lehrveranstaltungen

Dozent Titel der Lehrveranstaltung SWS

Prifungsbefugte laut BPO-A Praxisarbeit

Prifungsbefugte laut BPO-A Praxisseminar 1




