Modulbezeichnung (Kirzel)

Modellierung (MODL)

Modulbezeichnung (eng.)

Modelling

Semester (Haufigkeit)

2 (jedes Sommersemester)

ECTS-Punkte (Dauer)

5 (1 Semester)

Art

Pflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung

60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Java 1

Verwendbarkeit

Bl, BMT

Prifungsform und -dauer

Klausur 1,5h oder mindliche Prifung

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortliche(r)

N. Streekmann

Qualifikationsziele

Die Studierenden kennen verschiedene Prozessmodelle der Softwareentwicklung mit ihren Phasen und
Produkten. Sie kénnen fir Gberschaubare Aufgabenstellungen Anwendungsfall-, Klassen-, Sequenz- und
Zustandsdiagramme der UML korrekt einsetzen, kénnen Entwurfsmuster anwenden, sich in neue Anwen-
dungssysteme einarbeiten, ihre Sichtweise dokumentieren und mit dem Auftraggeber diskutieren.

Lehrinhalte

Modellierung allgemein, Prozessmodelle der Software-Entwicklung, Diagramme der UML zur Modellierung
statischer und dynamischer Systemaspekte: Anwendungsfall-, Klassen-, Sequenz- und Zustandsdiagram-
me, Entwurfsmuster, Fallstudien
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N. Streekmann Modellierung 2

N. Streekmann Praktikum Modellierung 2
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