
Modulbezeichnung Internet-Programmierung

Semester WPF

ECTS-Punkte (Dauer) 8 (1 Semester)

Art Wahlpflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung 90 h Kontaktzeit + 150 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO) Programmieren I & II

Empf. Voraussetzungen Programmieren I & II

Verwendbarkeit BaBTBI

Prüfungsform und -dauer Klausur 1,5h oder mündliche Prüfung plus Erstellung und Dokumenta-
tion von Rechnerprogrammen

Lehr- und Lernmethoden Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortlicher T. Schmidt

Qualifikationsziele
Die Studierenden kennen die Aufbau und die Verwendung des Protokolls HTTP und analysieren die
Client-Server-Kommunikation. Sie können Kommunikationsfehler erkennen und beheben. Sie können den
Apache-Webserver konfigurieren. Sie erstellen unter Verwendung von professionellen Techniken (OOP,
Design-Pattern) PHP-Programme mit Datenbankanbindung. Sie analysieren und erstellen Reguläre Aus-
drücke auch zur Absicherung des PHP-Programms bezüglich der Nutzereingaben.

Lehrinhalte
Die Grundlagen für die Client-Server-Programmierung werden vorgestellt. Hierzu gehören insbesondere
HTTP und die Konfiguration des Apache Webservers. Anschließend wird die PHP-Programmierung behan-
delt, sodass die Studierenden eigene Internetanwendungen erstellen können und im Fehlerfall analysieren
können.
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Möhrke, C.: Besser PHP programmieren, Galileo Computing, 2008

Lehrveranstaltungen

Dozent Titel der Lehrveranstaltung SWS

T. Wilts, S. Wallner Internet-Programmierung 4

T. Wilts, S. Wallner Praktikum Internet-Programmierung 2
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