Modulbezeichnung (eng.) Refactoring (Refactoring)

Semester WPM
ECTS-Punkte (Dauer) 2,5 (1 Semester)
Art Wabhlpflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung | 35 h Kontakizeit + 40 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BaMT

Priufungsform und -dauer Erstellung und Dokumentation von Rechnerprogrammen
Lehr- und Lernmethoden Seminar

Modulverantwortlicher M. Rauschenberger

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben gelernt, Sourcecode verhaltensinvariant umzuschreiben. Dadurch erlangen Sie
die Fahigkeit lhren Code zu verbessern, ohne das ganze Programm komplett zerlegen und neu zusam-
mensetzen zu massen.

Lehrinhalte

Die Studierenden lernen, Qualitdétsméngel am Code zu erkennen und zu klassifizieren. Ferner trainieren
wir, diese Qualitdtsméangel zu beheben und zu erkennen, sodass wir dadurch sowohl zu erfolgreicheren
Designs kommen als auch zu leichter zu behebenden Programmierfehlern. Wir verbessern die Wartbarkeit
von Code. Und Wartbarkeit ist Lesbarkeit.

Literatur
M. Fowler: Refactoring - Improving the Design of Existing Code, Addison-Wesley Professional, 2012 Pas-
sig: Weniger schlecht programmieren

Lehrveranstaltungen

Dozent Titel der Lehrveranstaltung SWS
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