Modulbezeichnung (Kirzel) Systemprogrammierung (SPRG)

Modulbezeichnung (eng.) System Programming
Semester (Haufigkeit) WPM (nach Bedarf)
ECTS-Punkte (Dauer) 5 (1 Semester)

Art Wahlpflichtmodul

Studentische Arbeitsbelastung | 60 h Kontakizeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen Betriebssysteme, C/C++ oder Programmieren 3
Verwendbarkeit Bl, BET, BETPV, BIPV

Prifungsform und -dauer Studienarbeit oder miindliche Prifung

Lehr- und Lernmethoden Seminar

Modulverantwortliche(r) C. Link

Qualifikationsziele

Die Studierenden sind in der Lage Rechnersysteme mit Hilfe von Skripten zu installieren, zu konfigurie-
ren, zu verwalten und Leistungsmessungen durchzufiihren, so dass die zu verwaltenden Rechner den
jeweiligen Anforderungen optimal entsprechen. Die Studierenden kénnen System- und Kernel-nahe APIs
einsetzen, um Ldsungen fir besondere Anwendungsbereiche zu entwickeln.

Lehrinhalte

Folgende Themen werden behandelt: Am Beispiel von Linux/Unix werden die Basisideen und Konzepte
der géngigen Dateisysteme, der TCP/IP-basierten Netzwerkdienste sowie der Verwaltung von Geraten und
Prozessen dargestellt. Moderne APIs zur effizienten Abarbeitung von Hochleistungs-I1/O und zur Kernel-
Anbindung bzw. Uberwachung werden behandelt und in Prototypen verwendet.
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Lehrveranstaltungen

Dozenten/-innen Titel der Lehrveranstaltung SWS

C. Link Systemprogrammierung 4




