


Modulbezeichnung

Softwareprojektmanagement

Semester 4

Dauer 1 Semester
Art Pflichtfach
ECTS-Punkte 5

Studentische Arbeitsbelastung

60 h Kontaktzeit + 90 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit

Bal

Prifungsform und -dauer

Klausur 1,5h oder mindliche Priifung

Lehr- und Lernmethoden

Vorlesung, Praktikum

Modulverantwortlicher

M. Kriiger-Basener

Qualifikationsziele

Die Studierenden kennen verschiedene Prozessmo-
delle. Sie kénnen fiir Gberschaubare Aufgabenstel-
lungen die Software-Entwicklung planen, kontrollie-
ren und steuern. Dabei sind sie in der Lage, ihre
Entscheidungen zu begriinden und gegeniber Auf-
traggebern zu vermitteln und kénnen mit Konflikten in
Gruppen umgehen.

Lehrinhalte

Prozessmodelle der Software-Entwicklung, Rollen
und Phasen in den Bereichen: System- bzw.
Software-Erstellung, Projektmanagement, Qualitats-
sicherung und Konfigurationsmanagement. Organi-
sation von Projekten und Funktion des Projektleiters,
Projektdefinition, Projektplanung, Projektdurchfih-
rung (Projekt-Controlling, Projekt-Kickoff, Vertrags-
management, Information und Kommunikation), Pro-
jektabschluss, Fuhrung von IT-Projekten - auch im
Hinblick auf Projektmitarbeiter.
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