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Voraussetzungen (laut BPO) Programmieren |, Programmieren Il

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BaBTBI

Priufungsform und -dauer Erstellung und Dokumentation von Rechnerprogrammen, Mindliche
Présentation und schriftliche Dokumentation

Lehr- und Lernmethoden Vorlesung

Modulverantwortlicher G. Kauer

Qualifikationsziele

Der Student wird in die Lage versetzt, Graphische Windowsprogramme in der Sprache C# zu schreiben.
Er ist nach Abschluss des Moduls féahig, einfache grahische Programmierprobleme Uber dokumentierte
objektorientierte Ansatze zu lésen.

Lehrinhalte

Elemente der Programmiersprache C# zur Implementation von Windows GUI Programmen, .NET Biblio-
theken und wichtige graphische Benutzerschnittstellen (Edit, Listbox usw.), der “Canvas®, Callbacks, Pro-
zesse anstof3en, dateibasierte Ein/Ausgaben, der Druckvorgang, Multitasking, Dokumentationsmethoden
mit UML, einfache wiederverwendbare Design Patterns. Implementation von C# GUI-Programmen aus
UML Entwdrfen heraus.

Literatur
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