Modulbezeichnung

Motion Graphics - visuelle Effekte

Semester WPF

Dauer 1 Semester
Art Wahlpflichtfach
ECTS-Punkte 2,5

Studentische Arbeitsbelastung

30 h Kontaktzeit + 45 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Computergrafik, Grafikdesign

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit DEL
Prifungsform und -dauer Studienarbeit
Lehr- und Lernmethoden Seminar
Modulverantwortlicher B. Arp

Qualifikationsziele

Die Studierenden kénnen mit einer Compositing- und
Animationssoftware umgehen. Sie kénnen audiovisu-
elle Kompositionen erstellen und wissen, was es bei
der Produktion notwendiger Assets zu beachten gibt.
Sie kennen die Aufgaben eines professionelle Motion-

Designers.
Lehrinhalte Animations-/Bildgestaltungsvarianten,
Assetauswahl/-bearbeitung
Literatur
Lehrveranstaltungen
Dozent Titel der Lehrveranstaltung SWS
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