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Art Pflichtfach

Studentische Arbeitsbelastung 41 h Kontaktzeit + 109 h Selbststudium

Voraussetzungen (laut BPO)

Empf. Voraussetzungen

Verwendbarkeit BIPV, BOMI, BOWI

Prüfungsform und -dauer Klausur 2h

Lehr- und Lernmethoden Online-Modul

Modulverantwortliche(r) (HSEL/VFH) C. Wunck / A. Merceron (Beuth Hochschule für Technik
Berlin)

Qualifikationsziele
Im Modul Grundlagen der Programmierung 2 werden fortgeschrittene Konzepte der objektorientierten Pro-
grammierung, beispielsweise Programmierung komplexer Datenstrukturen, graphischer Oberflächen ver-
mittelt und anhand geeigneter Programmieraufgaben geübt. Nach dem erfolgreichen Abschluss sind die
Studierenden befähigt, allein und in Teams Programmieraufgaben zu spezifizieren, zu entwerfen, zu im-
plementieren, zu testen, zu dokumentieren und umfangreiche Bibliotheken zu benutzen.

Lehrinhalte
Titel der Lerneinheiten: Einstieg in Programmieren 2; Dateien und Datenströme; Abstrakte Klassen und
Interfaces; Arraylist ; Grundlagen von JavaFX; 2D-Grafik mit JavaFX; Ereignisbehandlung und Binding mit
JavaFX; Rekursion; Java und XML; Listen
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